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PDB EKRAF TENAGA KERJA EKRAF EKSPOR EKRAF

SHARE PDB EKRAF TERHADAP NASIONAL

7,28 %

PDB EKRAF 2017

Rp 989 T

KENAIKAN PDB EKRAF 2016 - 2017

5,06 %

SHARE TENAGA KERJA EKRAF

14,61 %

TENAGA KERJA EKRAF 2017

17,7 JUTA JIWA

EKSPOR EKRAF 2017

$ 19,8 M

KONTRIBUSI EKSPOR EKRAF

12,94 %



Sumber: Data BPS 2016, Diolah oleh Deputi Riset Edukasi dan Pengembangan Badan Ekonomi Kreatif



STATISTIK DATA 
SUBSEKTOR APLIKASI 
DAN GAME DEVELOPER

J u m l a h  Te n aga  ke r j a

Subsektor  (Apl ikasi  
dan)

g a m e  d e v e l o p e r
4 4 . 7 3 3

Nilai  PDB Subsektor Apl ikasi d a n  

G a m e  D e v e l o p e r

1,93%

74,65%
U n i t  U s a h a

Ekonomi Kreatif

12.441
M ayo r i t a s  p e l a ku  u s a h a

berjenis kelamin Laki -
Laki

Kontr i bus i  s ub s ekor  (A p l i kas i  d an)  G ame D evel op er  p ad a Tahun 2017 ad al ah  s eb es ar  19. 115, 1

Mil iar  Rupiah atau setara 1,93% terhadap PDB Ekraf  Nasional .  Ni lai  ini  meningkat sebesar 0,07%

dibandingkan kontr ibusi  tahun sebelumnya yai tu  17.143,7 Mi l iar  Rupiah atau setara 1,86%.

Sumber:  BPS (2017)



Kuliner (5.550.960)

Fashion (1.230.988)

Kriya (1.194.509)

Penerbitan (83.496)

Fotografi (40.436)

Musik (34.242)

Seni Pertunjukan (19.772)

Seni Rupa (17.004)

Apps Game (12.441)

Arsitektur (5.740)

8.203.826

Total Jumlah Usaha

Sulawesi, 
Maluku dan Papua

535,337

Bali dan Nusa Tenggara
427,090

Pulau Kalimantan
406,338

Jawa Tengah
1.410.155

Jawa Timur
1.495.148

DIY
172.230

Jawa Barat
172.230

Banten
299.385

DKI Jakarta
482.094

Sumatra
1.471.496

Sumber: Data BPS 2016, Diolah oleh Deputi Riset Edukasi dan Pengembangan Badan Ekonomi Kreatif

TV & Radio (3.944)

Desain Produk (3.367)

Periklanan (3.055)

Film, Animasi dan Vidio (2.418)

Disain Interior (798)

Desain Komunikasi Visual (616)



Sumber: Data BPS 2016



SEPUTAR DATA 
DIGITAL 

INDONESIA

3 5 5 , 5 M
Jumlah Pengguna
Jaringan
Telekomunikasi  
Selular

150 M
J u m l a h Pe n gg u n a
I n t e r n e t  ya n g  
m e l a ku ka n t ra n s a ks i
e - C o m m e rc e

Sumber:  Report We Are Social  2019

J u m l a h
Pe n gg u n a
A k t i f
S o s i a l M e d i a

150 M
150 M
J u m l a h Pe n gg u n a
I n t e r n e t

142,8 M
J u m l a h Pe n gg u n a
I n t e r n e t  ya n g  
M e n ga ks e s M e l a l u i
M o b i l e  D ev i c e



68,24%

14,12% 13,24%
4,41%

50,59%

27,65% 16,76%
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Mikro Kecil Menengah Besar

Business Scale Growth

2016 2017

Labor Absorption

Business FieldsTotal : 992 Startup Business
(2018)

LABORS

Source : Database Start Up, 2018

Database Startups Indonesia



R E V O L U S I  I N D U S T R I  4 . 0 :  4  
T E C H  U N I C O R NStartups Unicorn Indonesia



Bekraf Information System in Mobile 

Application atau BISMA adalah 

aplikasi informasi kreatif berbasis

web yang dikembangkan Badan 

Ekonomi Kreatif untuk memajukan 

Usaha Kreatif di Indonesia





16 Subsektor Dalam Ekonomi Kreatif

yang Dapat Bergabung Dengan BISMA



FITUR-FITUR YANG ADA DI BISMA

Sebaran Pelaku Agenda Kreatif Produk Kreatif Survey



Persentase Sebaran Pelaku Ekonomi Kreatif

Subsektor Aplikasi dan Game Developer pada 

AplikasiBISMA

Sumatera

16,19% Kalimantan

10,86%

Banten
2,20%

DKIJakarta
6,36%

Jabar
9,34%

Jateng

15,11%

DIY

6,89%
Jatim

14,57%
Bali &NusaTenggara
10,76%

BerdasarkanPersebaran Provinsi DiIndonesia

Sulawesi, Maluku  &Papua
7,75%

TotalPelaku Ekonomi Kreatif

Subsektor Aplikasi dan Game 

Developer Terdaftar Pada

BISMA

33.114

Berdasarkan Jumlah

Pegawai
<5

Pegaw
ai

5-19
Pegawa

i

20-99
Pegawai

>100
Pegawa

i
1,08
%

4,03
%

43,28
%

51,61
%

PekerjaLepas

28,93
%

Berdasarkan StatusUsaha

PemilikUsaha Karyawan

50,54 % 20,53%

Berdasarkan Lama UsahaBerdiri

16,44
%

<1Thn

57,53
%

1-3Thn

11,94
%

3-5Thn

10,37%

10-15Thn

3,72
%

>10Thn

>Rp 10
Juta

<Rp 10
Juta

Berdasarkan Pendapatan Per

Bulan

16,31 % 83,69 %

13 , 0 
9%

83,69%

Berdasarkan StatusHKI

SudahPunya BelumPunya

*Dataupdateper-31 JuLi 2019



Pendukungan Pemasaran Internasional

Pada Event SXSW



GoStartup Indonesia adalah
Program yang ditunjukan untuk
membangun dan memperkuat

ekosistem startup Indonesia. Tujuan
utama dari program ini adalah

meningkatkan status para startup 
binaan dari tahap Development

menjadi Scaling Up

Pada tahun 2018 Go Stratup

Indonesia Championship 

dilaksanakan di 7 Kota 

(Medan, Batam, Jakarta, Bandung, 

Yogyakarta, Surabaya, Denpasar)

1.162 Peserta

214 Startup

84 Pitching

GSI Final Scale Con dilaksanakan di 

Jakarta dengan diikuti oleh 16 

Startup Terbaik dari 7 Kota di atas.

Pemenang

1. Garda Pangan

2. Medis Online Indonesia (MOI)

3. Semantic









bit.ly/kuesioner_bekraf



https://bisma.bekraf.go.id/


